Ploter zapewnia wspétprace z dowolnym urzgdzeniem drukujgcym w celu wycinania po obrysach wcze$niej naniesionej grafiki.
Wielopunktowy optyczny system odczytu znacznikéw precyzyjnie eliminuje zaréwno btedy utozZenia folii jak i btedy nieliniowo$ci wydruku
dzieki czemu btad wycinania po obrysach nie przekracza 0,5 mm.

Dotaczone do plotera oprogramowanie pozwala na automatyzacje wycinania po obrysach duzych projektow
zawierajgcych powtarzajgce sie elementy (np. naklejki).



Cutting Master 2 pozwala na wykorzystanie plotera tngcego do
wyciecia konturu wydrukowanego projektu utworzonego na
oddzielnej drukarce. Daje to efekt identyczny jak w przypadku
urzgdzenia hybrydowego drukarki/plotera.

Aby wycig¢ kontur wydrukowanego projektu, wykonaj ponizsze
CZynnosci:

1. Utworz schemat dla projektu w aplikacji projektujacej.

2. Dodaj znaczniki, ktére pozwolg Cutting Master 2 na dopasowanie
wycinanego konturu do wydrukowanego projektu.

3. Zrealizuj drukowane czes$ci projektu.
4. Zataduj zadrukowany materiat do plotera thacego.

5. Zrealizuj konturowg czes$¢ projektu na ploterze tngcym.

Tworzenie projektu do wirtualnej realizacji hybrydowej

Podczas tworzenia projektu do wirtualnej realizacji hybrydowe;,
najwazniejszg rzeczg jest umiejetnos¢ oddzielenia drukowanych
czesci projektu od czesci wycinanych.

Czynno$c¢ te mozna wykonaé na dwa sposoby:

* Umieszczajac elementy ciete i drukowane na oddzielnych
warstwach i chowajgc warstwy, ktorych nie chcesz wysytacé.

* Recznie wybierajac elementy, ktére chcesz drukowaé lub wycinac,
nastepnie drukujac lub wycinajac tylko zaznaczone elementy.

Z dwdch powyzszych metod, polecamy pierwsza, z uwagi na jej
prostote uzycia w przypadku skomplikowanych projektow.
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Wycinanie konturéw przy uzyciu Cutting Master 2

Dodawanie znacznikéw do projektu wydruku

Wtyczka Cutting Master 2 pozwala na dodanie znacznikéw do
projektu. Znaczniki moga zosta¢ pozniej uzyte do korelacji
wycinanego konturu z wydrukowanym projektem.

Znaczniki dodawane sg w oddzielnej, zablokowanej warstwie
projektu.

Nie zmieniaj nazwy przypisanej do warstwy zawierajgcej znaczniki
Znaczniki musza zosta¢ wydrukowane, aby mogty by¢ uzyte do
automatycznej korelacji wycinanego konturu. Same znaczniki nie
stanowig czesci konturu.

Istniejg dwa sposoby dodania znacznikéw do projektu:
+ Automatyczne dodanie znacznikow.

« Dodanie do projektu prostokata i nastepnie zastgpienie go
znacznikami.

Jezeli do projektu zostang wprowadzone zmiany lub rozmiar projektu zostanie
zmieniony po dodaniu znacznikow, bedziesz musiat usuna¢ znaczniki i dodac¢ je
ponownie, aby poprawnie zaznaczy¢ nowy rozmiar projektu. Znaczniki nie
aktualizujg sie automatycznie przy edycji lub zmianie rozmiaru projektu.



Automatyczne dodawanie znacznikéw ,_I:I_, Graphtec Type 2 Automatic

Jezeli nie zaznaczono zadnego obiektu, Cutting Master 2

automatycznie doda znaczniki obejmujace projekt. jl:lt Graphtec Segment Area Type 1
Aby doda¢ do projektu znaczniki: '[]+ | Graphtec Segment Area Type 2

1. Otwérz projekt w aplikacji projektujace;j.
[5 Znaczniki Graphtec Segment Area Type 1 i Graphtec Segment Area Type 2

2. Otwérz okno Registration Marks na jeden z ponizszych dziataja tylko dla ploterow tnacych CE5000 i FC7000.
SpOSObow: 4. Ustaw ponizsze opcje:
+ W Adobe lllustrator, wybierz Cutting Master 2, a nastepnie
Registration marks z menu File. Units Jednostka pomiaru.
« W CorelDRAW, wybierz Registration Marks z Corel Margin Odlegto$¢ pomiedzy znacznikami a projektem.
Application Launcher. Corel Application Launcher jest
lista w podstawowym pasku narzedzi pozwalajgca na Thickness = Grubo$¢ linii tworzacej znaczniki.
uruchomienie aplikacji z poziomu CorelDRAW. Korzysta z
pon'ZSZyCh_ ikon, w zaleznosci od posiadanej wersji Length Rozmiar znacznikdw, mierzony wzdtuz jednej
CorelDraw: krawedzi.
i CorelDRAW 10 ,{l CorelDRAW 12 & X3 Step Dla znacznikéw typu Segment Area, maksymalna

1= CoreDRAW 11 odlegtos¢ pomiedzy znacznikami.

Direction W przypadku zaznaczenia, znaczniki typu Segment
Area zostang obrécone o 90 stopni.
| [ wore j Convert W przypadku zaznaczenia, znaczniki zostang
e e Rectangle umieszczone na granicy wybranego prostokata.
' Prostokat zostanie nastepnie usuniety,
Mgl [osn = pozostawiajac tylko znaczniki.
Thickness: m
Ll 3 Total size Rozmigry ot?szaru objetego w sumie projektem i
o F— znacznikami.
Direction: Im . n
[ Convert rectangle 5 KIIanJ OK
Total size: 4.36 in % 3.47 in
Reset | ()8 I Cancel |

3. Wybierz zadany znacznik z najwyzszej listy.

| | ' None (brak znacznikéw)

:D: Graphtec Type 1 Automatic
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Zastepowanie prostokata znacznikami Wysylanie czesci projektu przeznaczonych do druku

Jezeli w aplikacji projektujgcej utworzono prostokat, oraz
zaznaczono go przed otwarciem okna Registration Marks, Cutting

Aby wystac czesci projektu przeznaczone do druku:

Master 2 moze uzy¢ go jako przestrzeni ograniczajacej dla 1. Schowaj warstwe/warstwy zawierajace ciecia konturow.

znacznikéw. Znaczniki zostang umieszczone na granicy
prostokata, prostokat zostanie nastepnie usuniety, pozostawiajac

tylko znaczniki.

2. Upewnij sie, ze warstwa/warstwy zawierajgce czesci
przeznaczone do druku sg widoczne.

3. Uzyj standardowej funkcji drukowania aplikacji projektujace;,

AN
® aby wystac projekt do drukarki.
l: “ | '|' E > Zatadunek zadrukowanego materiatu do plotera tnagcego
C AF E Po wydrukowaniu czesci projektu do tego przeznaczonych, poczekaj
na wyschniecie atramentu (jezeli jest to konieczne), nastepnie
v wyjmij materiat z drukarki i zataduj go do plotera tngcego.
Aby zastapi¢ prostokat znacznikami: Pamietaj o takim utozeniu zadrukowanego materiatu, aby

problemy.

2. Narysuj prostokat, ktory chcesz uzy¢ jako przestrzen

ograniczajaca.

3. Otwoérz okno Registration Marks (zobacz poprzednie instrukcije).
4. Upewnij sie, ze zaznaczono opcje Convert Rectangle.
5. Ustaw wszelkie inne opcje (zobacz poprzednie instrukcje).
6. Kliknij OK.
. L Zataduj materiat do plotera, nastepnie ustaw gtowice nad
Usuwanie znacznikow znacznikiem znajdujgcym sie w dolnym prawym rogu, patrzac od

Aby usung¢ znaczniki,

wykonaj jedno z ponizszych: frontu plotera.

* Powtorz procedure uzytg do utworzenia znacznikéw, ale

wybierz None.

» Odblokuj i usun warstwe zawierajaca znaczniki.
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Wysytanie konturéw do plotera thacego

Aby wystac czes¢ projektu zawierajaca kontury:

1. Schowaj warstwe/warstwy zawierajgce zadrukowane czesci
projektu.

2. Upewnij sie, ze warstwa/warstwy zawierajgce kontury sg
widoczne.

3. Uzyj okna Cut/Plot do wystania projektu do Cutting Master 2.

4. Wyslij projekt ciecia do plotera tnacego z Cutting Master 2,
jezeli istnieje taka koniecznosé.

© 2006 Graphtec Corp. 4





